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Mata Kuliah : INF058 - Game Development 

Dosen Pengampu : Dita Danianti,M.Kom. 

Program Studi : INFORMATIKA 

Sem/Kelas : 6/01 

Jumlah Peserta : 26 

Tipe Pertemuan : Teori 

 

NO PERTEMUAN HARI / 

TGL JAM 

DOSEN PENGAMPU 

KELAS 

MATERI YANG 

DISAMPAIKAN 

JUMLAH HADIR 

MAHASISWA 

HADIR TIDAK 

HADIR 

% 
HADIR 

1 Pertemuan Ke-1 

Selasa, 18 Februari 2025 

Jam 08:45:00 - 10:25:00, 
Ruang : Elearning 1 

Dita Danianti,M.Kom. Pengantar Game 

 
22 4 84.62% 

2 Pertemuan Ke-2 

Selasa, 25 Februari 2025 

Jam 08:45:00 - 10:25:00, 

Ruang : Elearning 1 

Dita Danianti,M.Kom. Perkembangan 
Industri Game 

 

26 0 100% 

3 Pertemuan Ke-3 

Selasa, 04 Maret 2025 

Jam 08:45:00 - 10:25:00, 

Ruang : Elearning 1 

Dita Danianti,M.Kom. Jenis - Jenis Game 
Engine 

 

23 3 88.46% 

4 Pertemuan Ke-4 

Selasa, 11 Maret 2025 

Jam 08:45:00 - 10:25:00, 
Ruang :  Elearning 1 

Dita Danianti,M.Kom. Jenis - Jenis Game 
Engine 

 

22 4 84.62% 

5 Pertemuan Ke-5 

Selasa, 18 Maret 2025 

Jam 08:45:00 - 10:25:00, 

Ruang : Elearning 1 

Dita Danianti,M.Kom. Pengembangan 
Game 

 

22 4 84.62% 

6 Pertemuan Ke-6 

Selasa, 15 April 2025 

Jam 08:45:00 - 10:25:00, 
Ruang : HAR 201 

Dita Danianti,M.Kom. Presentasi Ide 
Peoject 

 

19 7 73.08% 



 

NO PERTEMUAN HARI / 

TGL JAM 

DOSEN PENGAMPU 

KELAS 

MATERI YANG 

DISAMPAIKAN 

JUMLAH HADIR 

MAHASISWA 

HADIR TIDAK 

HADIR 

% HADIR 

7 Pertemuan Ke-7 

Selasa, 22 April 2025 

Jam 08:45:00 - 10:25:00, 

Ruang : HAR 201 

Dita Danianti,M.Kom. Presentasi Ide 
Project 

 

23 3 88.46% 

8 Pertemuan Ke-8 

Selasa, 20 Mei 2025 

Jam 08:45:00 - 10:25:00, 
Ruang : HAR 201 

Dita Danianti,M.Kom. Presentasi 
Perkembangan 
project 

 

21 5 80.77% 

9 Pertemuan Ke-9 Dita Danianti,M.Kom. Diskusi 21 5 80.77% 

 Selasa, 27 Mei 2025      

 Jam 08:45:00 -      

 10:25:00, Ruang : HAR      

 201      

10 Pertemuan Ke-10 

Selasa, 03 Juni 2025 

Jam 08:45:00 - 10:25:00, 
Ruang : HAR 201 

Dita Danianti,M.Kom. AI dalam Game 

 
24 2 92.31% 

11 Pertemuan Ke-11 Dita Danianti,M.Kom. Game Design 
Document 

21 5 80.77% 

 Selasa, 10 Juni 2025      

 Jam 08:45:00 -      

 10:25:00, Ruang : HAR      

 201      

12 Pertemuan Ke-12 Dita Danianti,M.Kom. Quiz 25 1 96.15% 

 Selasa, 17 Juni 2025      

 Jam 08:45:00 -      

 10:25:00, Ruang :      

 Elearning 1      

13 Pertemuan Ke-13 Dita Danianti,M.Kom.  Presentasi Project 

 
24 2 92.31% 

 Selasa, 24 Juni 2025      

 Jam 08:45:00 -      

 10:25:00, Ruang : HAR      

 201      

14 Pertemuan Ke-14 Dita Danianti,M.Kom.  Presentasi Project 

 
26 0 100% 

 Selasa, 01 Juli 2025      

 Jam 08:45:00 -      

 10:25:00, Ruang :      

 Elearning 1      

 
Mengetahui, Ketua Program Studi 

INFORMATIKA 

 

 
Dhina Puspasari Wijaya, S.Kom., M.Kom. 

13201820612 


