LEMBAR PERSETUJUAN

LEMBAR PERSETUJUAN

PENERAPAN METODE HASH MAP PADA
GAME SENI BUDAYA INDONESIA BERBASIS ANDROID
(STUDI KASUS : SDN REJODADI)

Telah Memenuhi Syar Di: dangkar
Informatika Fakultas xompuman '?‘cm Universitas Alma Ata Yogyakarta.

.
Universitas

“Alma Adg-

NIK. 13202211742

JIORIS 1HEOR210 11 IS

-~ . . -



LEMBAR PENGESAHAN

LEMBAR PENGESAHAN

PENERAPAN METODE HASH MAP PADA
GAME SENI BUDAYA INDONESIA BERBASIS ANDROID
(STUDI KASUS : SDN REJODADI)

Yang dipersiapkan dan disusun oleh:
Viki Pratama
203200176
Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji Skripsi
/ Pada tanggal 07. Maret 2025 |
Dan dinyatakan telah dltenma oleh Progmm Studi Informanka Fakultas Komputer
dan ,’[qkn;k_pn;vem;as_ Alma Ata Yogyakarta

Ketua Penguji ' ﬂ
Dhina Puspasari Wijaya, S.Kom., M.Kom. =

Anggota Penguji 1
Ahmad Subhan Yaznd S Kom M. Cs

AnggotaPenguuZ A ,f‘ [/ ' |~!
Dita Damar({n Sikof, MK, s

ii

il



