
Belajar menjadi lebih menyenangkan
dengan SmartLine

Panduan
BOARDGAME SMARTLINE“Mainkan SmartLine

sekarang dan
tantang

temanmu!”

2-4 Pemain usia
11+/Kelas 6 SD/MI

ABOUT
SMARTLINE

SmartLine merupakan permainan edukatif
yag mengasah otak siswa kelas 6 SD/MI
dengan membangun jalur pembelajaran
dan menyelesaikan berbagai tantangan
berupa soal di setiap stasiun pengetahuan.
Setiap stasiun dilambangkan dengan simbol
khusus yang mewakili bidang ilmu:

Bumi melambangkan mata pelajaran IPAS
(Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial),
dimana pemain menghadapi tantangan
seputar alam, lingkungan dan kehidupan
sosial.

SMARTSMART
LINELINE

1 Wasit

30 Menit

Buku melambangkan mata pelajaran Bahasa
Indonesia, tempat pemain menguji
keterampilan berbahasa, memahami teks dan
menyusun kata dengan benar.

Simbol plus, melambangkan mata
pelajaran Matematika, tempat pemain
harus berpikir logis dan menyelesaikan soal
hitungan untuk melanjutkan perjalanan.

Melalui permainan ini, pemain tidak hanya
belajar dengan cara yang menyenangkan,
tetapi juga mengasah strategi, logika dan
kreativitas untuk menyelsaikan setiap tantangan
soal hingga waktu yang telah ditentukan selesai.



Kocok semua kartu menjadi satu dan
letakkan di luar board dalam keadaan
tertutup,

1.

setiap pemain mendapatkan garis start
yang berbeda sesuai dengan warna
benderanya,

2.

Bagikan kepada setiap pemain spidol
yang berbeda warna sesuai dengan
warna bendera yang di dapatkan,

3.
1 BOARD

4 PENSIL WARNA

PERSIAPAN PERMAINAN
KOMPONEN PERMAINAN

Biru, hijau, merah
 dan kuning

10 KARTU SOAL IPAS 10 KARTU SOAL MATEMATIKA

10 KARTU SOAL BAHASA INDONESIA

CARA BERMAIN
Permainan di mulai dengan membuka kartu
soal paling atas dari tumpukan kartu soal
yang dibuka oleh wasit.
Semua pemain berebut menjawab
pertanyaan yang ada dalam kartu soal
tersebut.
Pemain yang dapat menjawab pertanyaan
mengangkat tangan terlebih dahulu.
Wasit mempersilahkan pemain yag
mengangkat tangan untuk menjawab dan
wasit menentukan apakah jawaban tersebut
salah atau benar melalui kunci jawaban
yang telah di sediakan
Jika pemain menjawab dengan benar maka
pemain bisa menggambar garis dimulai
dari garis startnya menuju logo soal yang
dapat dijawab.

Jika pemain tidak dapat menjawab soal    
tersebut dengan benar maka soal
dilemparkan kepada pemain lainnya
sebanyak 1 kali dan jika masih salah
maka soal dianggap gugur.
Jika pemain dapat menjawab
pertanyaan untuk kedua kalinya,
pemain dapat menggambar garis dari
logo soal yang telah dijawab
sebelumnya begitu seterusnya.
Pemain berlangsung selama 30 menit.
Setelah selesai, wasit menghitung soal
yang dapat dijawab oleh pemain
melalui banyaknya garis yang telah
digambar.
Untuk perhitungan poin memiliki
ketentuan

              -Bahasa Indonesia : 3 Poin
              -IPAS : 3 Poin
              -Matematika : 4 Poin

Wasit menuliskan jumlah poin pemain
ke dalam tabel yang telah disediakan. 
Pemain dengan poin tertinggi menjadi
pemenang dalam boardgame ini.
Jika ada dua pemain yang memiliki
poin tertinggi maka wasit memberi 1
soal tambahan sebagai penentuan
pemenang.





Soal Bahasa Indonesia  

 

              

 

              

 



             

 

          

 

 

 



              



Soal Matematika







Soal IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 


