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10 40 60 100 #REF! ~NSIM NSIM

1 221300300 RAHMA ALYA
Designing an Interactive Virtual Laboratory Learning Experience 

for Acid-Base Indicators 90 80 84 84 A   0 ######

2 221300307 WAHID ABDUL AZIZ
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Virtual Lab Pada 

Mata Pelajaran Resistor 70 80 76 76 B   0 ######

3 231300310 ANNISA FEBRIANTI
Pembelajaran IPA pada Materi Gerak dan Gaya dengan Virtual 

Lab 90 95 93 93 A   0 ######

4 231300311 DWI ISTIHAROH
Pengembangan Media Laboratorium Virtual untuk Mendukung 

Pembelajaran Praktikum SMA 85 90 88 88 A   0 ######

5 231300312 ROHMAH
Literature Review: Analisis Penggunaan Virtual Lab Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Siswa dalam Kegiatan Pembelajaran 100 90 94 94 A   0 ######

6 231300313 ANA LAILY SALSABIILA
Pengembangan Media Pembelajaran Historical Heritage Berbasis 

STEM untuk Meningkatkan Literasi Siswa Kelas IV 90 95 93 93 A   0 ######

7 231300314 ANISA FITRIYANI 0 0   0 #REF!

8 231300315 ANUM DEVI RAHMAWATI
Pengembangan Media Virtual Laboratory Materi Virus untuk

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 85 95 91 91 A   0 ######

9 231300316 BAYU STEVEN
Pengembangan Virtual Laboratory Sistem Ekskresi dalam

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa SMA 70 70 70 70 B   0 ######

10 231300317 DELIRA AMANDA
Pengembangan Perangkat Pembelajaran Fisika Berbasis Virtual 

Laboratorium Pada Materi Listrik Di SMK 75 80 78 78 AB

11 231300318 DIAN ARMANIA
PENGEMBANGAN VIRTUAL LAB BERBASIS ANDROID

PADA MATERI ASAM BASA UNTUK SISWA SMA 95 70 80 80 AB

12 231300319 DYAS PRIMA DARMAWAN
PENGEMBANGAN LEMBAR KERJA PRAKTIKUM DIGITAL

BERBANTUAN VIRTUAL LABORATORIUM PADA MATERI 60 70 66 66 BC   0 ######

13 231300320 ELISA DWI NUR AINI
PEMANFAATAN LABORATORIUM VIRTUAL IPA SEBAGAI 

UPAYA 70 80 76 76 AB   0 ######

14 231300321 FIRNA
PENINGKATAN HASIL BELAJAR DAN MINAT SISWA MELALUI

PENGGUNAAN LABORATORIUM VIRTUAL DAN PRAKTIKUM 95 95 95 95 A

15 231300322 HELMA RAHMAWATI
Pengembangan Media Virtual Lab Berbasis Website Untuk

Meningkatkan Berpikir Kritis Dalam Pembelajaran IPAS Kelas IV 95 95 95 95 A   0 ######

16 231300323 ICHA JULIANA PRAMUDITA
PENGGUNAAN MEDIA VIRTUAL LAB TERHADAP MINAT 

BELAJAR 90 95 93 93 A   0 ######

17 231300324 ILHAM MAARIP terkumpul 60 77 70,2 70,2 B   0 ######

18 231300325 ISROYANI
Review: Laboratorium Virtual untuk Pembelajaran Kimia di Era

Digital 95 95 95 95 A   0 ######

19 231300326 LUTFIA AFRIELLA
PERANAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

GAMIFIKASI (WORDWALL) UNTUK MENINGKATKAN HASIL 95 95 95 95 A

20 231300327 MAISI SALMA FADZILAH
Pengaruh Media Quiziz Terhadap Aspek Menulis Peserta Didik 

Kelas IV Sekolah Dasar The Influence of Quiziz Media on the 60 80 72 72 B   0 ######

21 231300328 NADIA QISTINA
Pengembangan Media Simulasi Virtual Laboratorium pada Materi

Perubahan Energi untuk Siswa Fase B 95 95 95 95 A   0 ######

22 231300329 NAILA ILMA KAUNI
Penggunaan Media Pembelajaran Virtual Lab Terhadap 

Pemahaman Konsep Fisika Pada Peserta Didik SMA Negeri 1 90 95 93 93 A   0 ######

23 231300330 NAUFAL JABIR
PENGGUNAAN MEDIA VIRTUAL LAB UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN KONSEP PEMBELAJARAN IPA 70 70 70 70 B   0 ######

24 231300331 NIKMAH NUR LAELA ANANDA MUSTIKA
ANALISIS KETERAMPILAN PROSES SAINS SISWA 

MENGGUNAKAN VIRTUAL LABORATORY PHYSICS 90 95 93 93 A

UAS / REMIDINilai ANGKA / ESBED

PERSENTASE BOBOT (%)



25 231300332 NUR ALIYA ISTIANAH
ANALISIS KETERAMPILAN PROSES SAINS SISWA 

MENGGUNAKAN VIRTUAL LABORATORY PHYSICS 95 95 95 95 A   0 ######

26 231300333 NUR HIDAYATUL MUNAWWAROH
Efektivitas Laboratorium Virtual IPA dalam Meningkatkan 

Keterampilan Proses Sains Peserta Didik Kelas VII pada Materi 95 95 95 95 A

27 231300334 NURUL FAUZIAH
Penggunaan Laboratorium Virtual dalam Pembelajaran Ilmu

Pengetahuan Alam (IPA): Systematic Literature Review 95 90 92 92 A

28 231300335 POPI WULANDARI
Pengembangan Laboratorium Virtual

sebagai Media Pembelajaran: Peluang dan Tantangan 60 80 72 72 B   0 ######

29 231300336 RIYA HUTAMI NUR FATIMAH
Pengaruh Penggunaan Media Augmented Reality Assemblr Edu 

dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa SMP 90 95 93 93 A   0 ######

30 231300337 SAFIRA SALSABILA PUTRY
PENGARUH METODE PEMBELAJARAN GAME BASED 

LEARNING (GBL) BERBANTUAN MEDIA WORDWALL 85 95 91 91 A   0 ######

31 231300338 SAFIRA SALSABILLA ABROLLAH
Pengaruh Model Problem Based Learning

Terintegrasi Virtual Lab Terhadap Kemampuan 95 80 86 86 A   0 ######

32 231300340 SILVIA SALSABILA
Pengaruh Penggunaan Laboratorium Virtual Berbantukan

Media PHET terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif Siswa 90 95 93 93 A

33 231300341 SRI WAHYUNI terkumpul 75 70 72 72 B   0 ######

34 231300342 SUCI APRILIA
EFEKTIVITAS MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIRTUAL 

REALITY (VR) UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN 95 95 95 95 A   0 ######

35 231300343 UMI AZIZAH
STUDI KOMPARASI PENGGUNAAN LABORATORIUM 

VIRTUAL 80 32 32

36 231300344 WAFIN YUSUF AR-RASYID
Pengembangan Media Pembelajaran Laboratorium Virtual 

Berbasis 60 60 60 60 C   0 ######

37 231300345 EVA KHOIRUNNISA

PEMANFAATAN TEKNOLOGI INFORMASI DALAM 

PENDIDIKAN 80 32
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NILAI TOTAL YANG DIINPUT TANPA SIMULASI

NILAI TOTAL YANG DIINPUT DENGAN SIMULASI

~NSIM dan NSIM di bandingkan, yang lebih tinggi dipakai sebagai nilai TOTAL

HURUF BOBOT DARI SAMPAI

  A 4 80 100

  AB 3,5 75 79,99

  B 3 70 74,99

  BC 2,5 65 69,99

  C 2 60 64,99

  D 1 50 59,99

  E  0  0 49,99
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