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KATA PENGANTAR KATA PENGANTAR 
 

 

Assalamualaikum Wr.Wb 

Puji syukur kehadirat Allah SWT karena atas rahmat dan karunia-Nya 

sehingga GAME EDUKASI: Anti Bullying Berbasis Islamic-Living 

Values Education Program ini dapat disusun dan diselesaikan dengan 

baik. Buku ini hadir sebagai salah satu bentuk inovasi media edukatif yang 

bertujuan untuk meningkatkan kesadaran siswa sekolah dasar tentang 

pentingnya menghargai perbedaan, menghindari perilaku menyakiti, serta 

menumbuhkan sikap empati dan keberanian dalam menghentikan tindakan 

perundungan. 

Buku ini tidak hanya dirancang sebagai permainan yang menyenangkan, 

tetapi juga sebagai alat pembelajaran interaktif yang mendekatkan siswa 

pada nilai-nilai positif dalam kehidupan sosial sehari-hari. 

Melalui pengalaman bermain, anak-anak diajak memahami berbagai 

bentuk bullying, dampaknya, serta cara yang tepat untuk merespons dan 

mencegahnya. 

Semoga buku ini dapat memberikan manfaat dan menjadi kontribusi nyata 

dalam menciptakan lingkungan belajar yang aman, nyaman, dan bebas 

dari perundungan. 

Wassalammualaikum Wr.Wb 
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